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WIRTUALNA RZECZYWISTOŚĆ  



POKOLENIE Z  



POKOLENIE Z 
• Otwarci  egoiści 

• Uzależnieni od technologii  

• Nie nawiązują bliższych relacji 

• Obywatele świata  

• Kreatywni 

 



 POKOLENIE C   (D. Pankraz, Sydney) 

• Żyją  intensywnie w dwóch światach – rzeczywistym                   
i  wirtualnym 

• Tworzą nowe treści, mieszają formy 
• Są aktywni 
• Korzystają z mediów społecznościowych,                                                               

gdzie dyskutują  o ideach i kulturze 
• Chcą sprawować kontrolę  
      nad własnym życiem 
• Wolą pracę kreatywną, a nie                                                

podporządkowanie się sztywnej regule 
 

 
 



` 

   Dzisiejsi uczniowie już dawno nie są 
ludźmi, dla których system edukacji 
był zaprojektowany. 

                                       M. Prensky – autor amerykański  

 

 

 



DLACZEGO  E – PODRĘCZNIK? 

*treści generowane dynamicznie 

*poziom merytoryczny, multimedialny 
dopasowany do grupy wiekowej 

* możliwość zaimplemetowania własnych 
komponentów treści  

 



BUDOWA  E- PODRĘCZNIKA 







 

 

 

 

 

 
                                                                                                                                                Wg. M. Plebańska 

 



DOSTEPNOŚĆ  E-PODRĘCZNIKA  

TRYB ONLINE                              TRYB OFFLINE 

komputer, laptop                     własne urządzenie 

tablet, telefon, 

tablica multimedialna, 

Czytnik e-booków 
                                                                                                                                           WG. WWW.TUMBLR.COM 



SZKOŁY TESTUJĄ E- PODRĘCZNIKI 



BUDOWA E-PODRĘCZNIKA 

ROZDZIAŁ  

 

MODUŁY 

TEORIA    PRZYKŁADY  ZADANIA  CIEKAWOSTKI 

               ODPOWIEDZI  WSKAZÓWKI ROZWIĄZANIA 





ELEMENTY MODUŁU  -  WPROWADZENIE  

 

 

 

 



ELEMENTY MODUŁU – PRZYKŁAD 

 



ELEMENTY MODUŁU – DEFINICJA  

 

 



ELEMENTY MODUŁU – TWIERDZENIE, UWAGA 

 



ELEMENTY MODUŁU – WAŻNE  

 

 



ELEMENTY MODUŁU – ZAPAMIĘTAJ   

 

 



ELEMENTY MODUŁU – PRZYPOMNIENIE    

 

 



ELEMENTY MODUŁU – ZADANIA 

 

 



ELEMENTY MODUŁU – CIEKAWOSTKA 

 

 



KOMPONENTY TREŚCI – ANIMACJE 

 

 



KOMPONENTY  TREŚCI – ANIMACJA +3D 

 



KOMPONENTY  TREŚCI – TEKSTY, GRAFIKI 

 



KOMPONENTY  TREŚCI – FILMY 

 

 



KOMPONENTY TREŚCI  – APLETY 

 

 



KOMPONENTY TREŚCI – ZDJĘCIA 

 

 



KOMPONENTY TREŚCI  – ZADANIA 
INTERAKTYWNE 

 



REBUS KOŃCOWY 

2,71828……  

  
 

 



Wykorzystane materiały multimedialne 
http://ask.fm/Tesi990/answer/118912326811 

http://giphy.com/gifs/dR6UDUipnF5CM 

http://www.hej.mielec.pl/miasto2/aktualnosci/art1866,kino-3d-w-mielcu-
ruszy-na-poczatku-roku.html 

http://astrotarot.pl/wirtualna-rzeczywistosc-zbawienie-czy-przeklenstwo/ 

http://content.timesjobs.com/devise-innovative-engagement-techniques-
keep-gen-y-hooked/ 

http://www.theguardian.com/technology/2014/aug/07/ofcom-children-
digital-technology-better-than-adults 

http://cacm.acm.org/news/89918-video-games-and-virtual-reality-proven-
helpful-as-pain-relievers/fulltext 
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DZIĘKUJEMY ZA UWAGĘ  

kinga.galazka@onet.pl 

 

mailto:kinga.galazka@onet.pl


 



 


