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M.Paradowski ® Voki i TonnDoo — dwdch sprzymierzerncow nauczyciela e

W dobie jezyka obrazkowego i portali spotecznosciowych coraz trudniej zainteresowac
ucznidw tematem zajec¢, nawet jezeli jest on bardzo ciekawy; nietatwo tez zalez¢ sposéb na
przyciggniecie i zatrzymanie ich uwagi, o zaangazowaniu nie wspominajac.

Jedng z metod jest czesto stosowanych przez nauczycieli odwrdcenie rél — oddanie w rece
ucznia prowadzenia czesci zajeé, przygotowania materiatow czy prezentacji. Gdy nauczyciel
zaproponuje programy, dzieki ktdrym uczen moze wykazaé sie kreatywnoscig i zaprezentowac
swoje umiejetnosci, mozemy mie¢ pewnosé, ze bardzo dobrze wykona swoje zadanie, a inni
uczniowie chetniej bedg angazowac sie w podobne zadania.

Z pomocg mogg nam przyjs¢ programy i aplikacje internetowe, ktdre uatrakcyjnia zajecia, przyciggna

uwage uczniow i spowodujg — dzieki sprawnemu wykorzystaniu przez nauczyciela — ze uczniowie nawet

nie zorientujg sie, ze wiasnie sie ucza.

Wazne aby przy wyborze programu czy aplikacji wybraé, te ktére m.in.:

e sgdarmowe;

e sgtatwe w obstudze — zaréwno dla nauczyciela, jak i ucznia czy rodzica;

e nie wymagajg instalowania dodatkowego oprogramowania (ktére moze okazac sie
ptatne);

e pozwolg na prace z wykorzystaniem starszego sprzetu;

e umotzliwiajg zachowanie efektéw pracy i edytowanie ich w przysztosci;

e daja mozliwos$¢ dzielenia sie efektami pracy — publikacji na stronie WWW, blogu czy
portalu spotecznosciowym.

Warto wybraé taka aplikacje, ktéra nie wymaga od uzytkownikéw skomplikowanej
rejestracji i podawania wielu danych o uzytkowniku. Jest to bardzo wazine, gdy z aplikacja
pracujg osoby niepetnoletnie.

Dwie omawiane ponizej aplikacje pozwolg uczniom na rozwijanie kreatywnosci, zwiekszg
ich zaangazowanie w tok zaje¢, pozwolg na otwarcie sie przed nauczycielem i przyczynig sie
do zwiekszenia motywacji.
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VOKI.COM

Czas, w jakim mozna wykonac¢ awatara i opublikowa¢ go w sieci lub wysta¢ do znajomych,
nie przekroczy 45 minut. Jest to dodatkowy atut, poniewaz nawet przy jednej godzinie w
tygodniu czy doraznym zastepstwie nauczyciel moze poprowadzi¢ zajecia z wykorzystaniem

tej aplikacji.
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Dzieki tej opcji mozemy wybrac
dowolng postac z ogromne;j ilosci
l 8 J [QJ lO@J przyktaddow, ubraé jg oraz zmienic¢ kolor
\ . oczu, wiosy, wzrost.

(" Customize Your Character

{ Give It A Voice

Tu nastgpi udzwiekowienie awatara.
Mozemy nagrac swaj gtos, podtozyé
wczesniej nagrany podktad lub wpisaé
tekst, ktéry ma wygtosi¢ awatar.

pp—— ( Cancel I B Publish ]
J

Te opcje pozwalajg na zmiane koloru oraz rozmiaru poszczegdlnych elementéw awatara.

-
@ Share Your Voki Set the size for your Voki:

Send To A Friend

[ Medium (200 x 267) v

Share It

Post to:

flvlsn]e

Copy this permalink:

http:/ /www.voki.com/ pickup.php?scid=102061148&

Po zapisaniu awatara mozemy
opublikowaé go na portalu
spotecznosciowym, a takze

pobraé kod do umieszczenia na

stronie www lub blogu. W tym
miejscu aplikacja daje nam
rowniez mozliwos¢é wystania
awatara do przyjaciot.

height=267&width=200

OR

Grab the code and place it on your webpage:
<object height="267" width="200" ~
classid="clsid:D27CDB6E-AEGD-11cf-
96B8-444553540000"codebase="http://download.ma
cromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash
Jewflash.cabzwversion=5,0,28,0" id="widget_name">
<param name="movie" value="http://vhss-
d.oddcast.com/vhss_editors
Svoki_player.swf?doc=http://vhss-d.oddcast.com
/phpfvhss_editors/getvoki
/chsm=32c2e9bbas7d5cdf92dafans27ff5942%2650=1 v
0206114" /><param name="quality" value="high"
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ToonDoO

Aplikacja ToonDoo wymaga wiecej uwagi niz Voki, poniewaz ma wiecej mozliwosci wyboru
postaciiinnych elementéw komiksu. Sporo czasu zajmuje rowniez wymyslenie spdjnej historii.
Pomimo wiekszego zaangazowania czasowego jest to aplikacja intuicyjna w obstudze.
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Hi, elblag1 7| liessages | Tookens uparade| Profile Safe Search - ON | Sign Out é

7 |search [=a¥ World's fastest way to create cartoons! » CREATE LN

A Available on the

FREE D App Store

- HAVE FUN F‘LAY|NE WITH WEIFIDS
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ToonDoo Maker
Create your own comics! D“

BookMaloer

Make a ToonBook!

TraitR
Make a character!

ImagineR i
Click here to upload! U

Po zalogowaniu sie do aplikacji dzieki opcji ,, ToonDoo Maker” rozpoczynamy tworzenie komiksu.
Kiedy utworzymy kilka okienek komiksu, mozemy skorzystac z opcji ,Book Maker” i ztozy¢ je w

k<iazer7ke

BRI ERCR . —

OO ivrais ser - O exact maTeH

WO '
PHESENTS stthS Wlm

an AMAZING (8 for iPhone and iPad §

/V\./\

Po wybraniu okienek komiksu z gérnego menu wybieramy elementy, z ktérych
bedziemy tworzy¢ komiks — sg one pogrupowane w kilka kategorii, m.in. postacie,
tta, cliparty.

Dolne menu pozwala na modyfikacje juz wybranych obiektéw.

LOCK SHRIMK ~ EMLARGE  CLONE FLIP ROTATE TOFRONT  TO BACK DELETE
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ORE - BY ELBLAGI

WWW.TOONDOO.COM

Chyba zabltadzitem.

To nie ta planeta X .
powala na wystanie komiksu do

znajomych, pobranie kodu do
osadzenia na stronie/blogu.
Dodatkowa opcja pozwala na
wydrukowanie i pobranie
komiksu na komputer.

Po utworzeniu komiksu aplikacja

®eC SP0H 9 <o>m A$ W -

2 0

Ponizej zaprezentowano kilka przyktadowych zastosowan obu aplikacji.

Voki ToonDoo

wprowadzenie do zaje¢ / podsumowanie zajec
recenzja koétko dziennikarskie

informacja na stronie szkoty o zblizajacym sie . i L,
L . komiksy tematyczne z poszczegdlnych przedmiotow
wydarzeniu, imprezie

minireportaz

prezentacja siebie (np. w projektach e-tweening)
¢wiczenie krétkich, zwieztych wypowiedzi gazetka szkolna

¢wiczenie wymowy (nauka jezykéw obcych) tworzenie historyjek edukacyjnych

praca zespotowa nad stworzeniem ksigzeczki
komiksowej na zadany temat

¢wiczenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu
prezentacja etapdw pracy metodg projektu
uzupetnienie prezentacji (np. jako lektor)
kotko dziennikarskie
konkursy przedmiotowe
prezentacja prac uczniow (np. wiersze) nauka jezykdw obcych
opis obrazu, miejsca, osoby

zaproszenie

prezentacja pasji i zainteresowan

i KAPITAL LUDZKI (. , R E e s wmorsin
NARODOWA STRATEGLA SPOINOSC 5 FUNDUSE SPOLECINY

Projekt jest wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego 6



M.Paradowski ® Voki i TonnDoo — dwdch sprzymierzerncow nauczyciela e

Obie prezentowane aplikacje spetniajg warunki opisane we wstepnej czesci artykutu. Ich
intuicyjne menu oraz proste polecenia beda zrozumiate zaréwno dla ucznidow szkoty
podstawowej, jak i liceum. Czas, w ktéorym mozemy stworzy¢ awatara czy prosty komiks,
pozwala na uzyskanie gotowej pracy w ciggu jednej, dwdch godzin lekcyjnych. Dzieki
wbudowanym opcjom swojg pracg mozemy podzieli¢ sie ze znajomymi (wysyfajac im link),
zamieszczajagc na stronie internetowej czy blogu lub udostepniajgc na portalu
spofecznosciowym.

Nie na kazdych zajeciach bedzie mozna pracowac z wykorzystaniem omawianych aplikacji.
W duzej mierze zalezy to od pomystowosci nauczyciela i ucznidéw, ale z pewnoscig warto blizej
zainteresowac sie wykorzystaniem darmowych aplikacji w pracy z uczniem.
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